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	成果简介：
	一种具有多点触控技术的智能学习系统项目开始于2015 年 6 月，结束于 2017 年 6 月，当时完成合同书指标考核内容，符合验收标准，进展顺利，有以下进展及成果：

一、项目解决的关键技术
1、复杂手势交互方式的灵敏度与精度问题。
为了使用户获得更为良好的操控体验，必须保证复杂手势能准确表达出用户的意图。如何在控制成本的前提下，尽可能的提高复杂手势交互方式的准确度，成为本项目的一个关键技术问题。将从两个方面来解决：1)复杂手势的定义将充分考虑手势的可区分性；2)在复杂手势的识别过程中，通过当前场景的记录与判断，进行手势的智能化归类与识别。
2、复杂手势识别的响应时间。
为了完成更多功能，需要定义更多手势，同时还要支持用户自定义手势，而从用户交互的流畅性考虑，复杂手势识别速度需要控制在0.3秒内，使用户感觉不到延迟。
3、低成本高可靠的产品开发方案。
在产品开发过程中，研究可扩展的软件硬件集成方案，利用模块化及可裁切的特性迅速的进行产品设计与实现，从而最大程度的降低开发成本、提高产品的可靠性。

二、项目的特色和创新突破点
1、项目针对建设学习型社会发展需要，深入研究中小学生心理习惯与行为模式，提供了一种易于使用且容错性强的复杂手势交互方案。
2、研究并开发一种融合多点触控技术、复杂手势交互技术的教学资源开发方法，所开发出来的教学资源能够更好的符合中小学生的学习习惯，使得他们能够全身心的投入到学习过程中，提高学习效率。
3、在产品的设计与测试过程中，采用模块化的设计方法，根据应用需求进行功能的裁剪与扩展，从而高效率低成本地进行应用开发。

三、成果概况
1、 技术指标
项目完成复杂手势交互方案至少包括20 种手势设计（单手/双手手势等），手势识别时间小于 0.3 秒，用户感觉不到明显延迟，用户体验感好。系统平台所生成的教学资源采用动态加密技术对据进行加密，防止数据盗版、抄袭，安全性强。项目实施后还形成了4 项新产品包括：追梦F35点读控制软件V1.0、G30学生平板电脑控制软件、P50学生平板电脑控制软件、Q2儿童平板电脑控制软件，并已成功推广与应用，给公司带来了良好的经济收益。
2、人才培养
项目实施后，充分发挥整合协调作用，搭建创新人才培养平台，开展人才培养与学术交流，在项目团队的支持下进行人才等培养及引进，带动组合区域科技队伍建设培养一大批高素质的工程技术人才和科技创新人才，引进科研人员硕士 4 名，培养科研骨干 12 名，并定期组织公司内外部的技术培训和技术交流，进一步提升公司科技人才的技术水平和创新能力。
3、社会经济指标
项目的实施过程中采用模块化的设计与测试技术，提高了公司开发的开发效率。同时应用本项目的教学资源开发方法，开发出一批支持多点触控技术、 内容健康、形式活泼的教学资源，为中小学生提供优质教育服务内容，形成"健益全" 的儿童及青少年的启发双向式教育理念，实现了真正意义上的动手、动脑、活学活用的全学科学习，从而达到激发学习兴趣，开发智力提高成绩的目的。并且2015-2021年项目产品累计销售收入420.19万元，利税190.73万元，取得了良好的经济效益，提高了企业的税收额，增加了国家政府的财政收入，为地方经济发展做出了贡献。


